Web дизайн

Web дизайн включает в себя - визуальный дизайн (вообще), дизайн представления информации на экране (специфика web дизайна). 

Поиск в интернете слова web design (webdesign, web design) дает нам ссылки на инструкции и книги по руководствам к различным программам. Путаница связана с тем, что в русском языке слово дизайн приобрело другой смыл, нежели оно имеет в английском. В строгом смысле слова дизайн (design) - это разработка, конструирование. Сочетание "machine design" - переводится как "конструирование станков", а не как их эстетическое внешнее оформление. 

Таким образом web дизайнер в зарубежном понимании - это не кто иной как web-разработчик - верстальщик (web-master/web-coder), специалист по информационной архитектуре (web-developer), программист (web-programmer), администратор (system administrator) в одном лице. 

В русском языке дизайн ближе к эстетике, изобразительному или оформительскому искусству - в таком понимании web дизайнер это в первую очередь художник. То есть, то, что в английском языке соответствует слову web-artist, web graphical designer. 

Поэтому, если, скажем, проводится конкурс на лучший дизайн сайта, или идет обсуждения дизайна сайта, то оцениваться должна не навороченность графики и оригинальность рюшечек и менюшек, а то, насколько дизайнеру удалось создать удобный, работающий сайт. В WWW визуальность - средство, цель - удобство и эффективность. 

Эта грань - между красивостью и удобством - очень тонка. Основой  любого сайта является язык HTML.
Что такое HTML?
Термин HTML (HyperText Markup Language) означает "язык маркировки гипертекстов". Первую версию HTML разработал сотрудник Европейской лаборатории физики элементарных частиц Тим Бернерс-Ли.
Для освоения HTML Вам понадобятся две вещи: 
Любой браузер, т.е., программа, пригодная для просмотра HTML-файлов. Любой редактор текстовых файлов, поддерживающий русский язык в выбранной Вами кодировке. Если на Вашем компьютере установлен Windows, вполне подойдет Notepad (блокнот). 
Мы будем использовать текстовый редактор для подготовки HTML-файлов, а браузер — как инструмент контроля за сделанным. 
Свои первые HTML-файлы Вы будете разрабатывать у себя на локальном диске. Другими словами, компьютер, на котором Вы будете заниматься, может и не иметь подключения к Интернет. При этом один и тот же *.html-файл может быть одновременно открыт и в Notepad, и в браузере. 

В настоящее время широко используются два типа редакторов HTML:
Редакторы типа "что видишь, то и получишь" (Netscape Navigator Gold, Microsoft Front Page). Пользователь не видит "внутренностей" документа, с которым он работает, точно так же, как при работе с текстовым процессором типа Microsoft Word или Word Perfect. Кстати говоря, существует довольно много конвертеров, способных преобразовывать документы, созданные в Microsoft Word или Word Perfect, в HTML-документы. 
Редакторы собственно HTML-текстов (HotDog, Ken Nesbitt Web Editor и многие другие). В процессе работы пользователь видит внутреннее содержание HTML-файла и может изменять его либо вручную, либо вызывая команды меню для вставки определенных элементов HTML. Работа с таким редактором очень похожа на работу с интерактивной средой программирования типа Microsoft Visual Basic или Borland Delphi. 

Главной составляющей языка HTML являются так называемые теги. Теги – это команды языка, с помощью которых формируются страницы сайта. Ниже мы рассмотрим основные теги. 

Основные теги 

<HTML>

Данный тег используется для открытия HTML-документа. Каждая Web-страница начинается тегом <HTML> и заканчивается закрывающим тегом </HTML>. 

<HEAD>

Любой HTML-документ состоит как минимум из двух частей: заголовка и собственно документа. Данный тег определяет заголовок Web-страницы и должен иметь обязательный закрывающий тег </HEAD>. Также обязательным атрибутом этого тега явля-ется тег <TITLE>. 

<TITLE>

Каждый HTML-документ имеет название, заключенное между тегами <TITLE> и </TITLE>. По названию документа HTML броузеры могут найти информацию, поэтому место для названия всегда определено - оно находится вверху и отдельно от содержимого HTML-документа. Отображается название в заголовке окна броузера, поэтому на него накладывается ограничение: максимальная длина названия - 40 символов. 

<BODY>

Данный тег заключает в себе непосредственно документ. Также необходим закрывающий тег </BODY>. 

Атрибуты тега <BODY> 

Почти все теги в языке разметки Web-страниц имеют некоторые параметры, которые принято называть атрибутами. Они предназначены для модифицирования параметров документа, а их значения принято заключать в кавычки. Тег <BODY> имеет атрибуты, которые перечислены ниже: 

· bgcolor="..." - определяет цвет фона документа. Работа с цветами в HTML-документах будет рассмотрена ниже; 

· background="..." - указывает броузеру местоположение файла (*.gif или *.jpg), который необходимо использовать в качестве фонового рисунка. В кавычках указывается абсолютный или относительный путь к файлу. Окно полностью заполняется изображением, начиная с верхнего левого угла; 

· text="..." -устанавливает цвет текста; 

· alink=" .." - определяет цвет активной ссылки; 

· link="..." - определяет цвет не просмотренной ссылки; 

· vlink="..." - определяет цвет просмотренной ссылки; 

· topmargin="..." - устанавливает границу верхнего поля; 

· leftmargin="..." - граница левого поля; 

· bgproperties="fixed" - в случае установки данного параметра в значение fixed фоновое изображение не будет прокручиваться вместе с текстом; 

· onload="..." - определяет те действия броузера, которые должны произойти после загрузки документа из сети. 

Очень часто исходные коды программ сопровождаются комментариями. Они предназначены для сопровождения исходного кода программы пояснениями, которые, в свою очередь, облегчают понимание кода как самим разработчиком при его модифицировании, так и при чтении кода другими людьми. В спецификации HTML для комментариев определен специальный тег, который начинается символами <!-- и заканчивается символами -->. Текст, заключенный в теге комментария, не отображается в броузере. 

Цвета документа.

Выбор цвета можно производить двумя способами: заданием имени или определением номера цвета по цветовой схеме RGB (Red, Green, Blue). Язык HTML поддерживает следующие имена Цветов: AQUA, BLACK, BLUE, FUCHSIA, GRAY, GREEN, LIME, MAROON, NAVY, OLIVE, PURPLE, RED, SILVER, TEAL, WHITE, YELLOW. Номер цвета RGB задается тремя двухзначными шестнадцатеричными числами, причем каждое число принадлежит интер-валу от 00 до FF и определяет интенсивность соответствующего цвета. Например, номер цвета #FFOOOO соответствует красному цвету, так как имеет максимальную интенсивность для красного цвета, а зеленый и голубой имеют значения, равные нулю. Соот-ветственно, номер #OOFFOO кодирует зеленый цвет, а номер #OOOOFF - синий. Белый цвет образуется в результате насыщения всех основных цветов, т.е. его кодом будет число #FFFFFF. В случае полного отсутствия всех трех цветов можно получить абсолютно черный цвет (код #000000). Очевидно, что, используя такую комбинацию шестнадцатеричных чисел, можно получить очень большое количество цветов. Для удобства, основные шестнадцать цветов, их коды и названия приведены в таблице 

	Основные цвета и их коды 

	Цвет 
	Код RGB 
	Имя 
	Цвет 
	Код RGB 
	Имя 

	черный 
	#000000 
	black 
	серебряный 
	#СОСОСО 
	silver 

	темно-бордовый 
	#800000 
	maroon 
	красный 
	#FFOOOO 
	red 

	зеленый 
	#008000 
	green 
	известь 
	#OOFFOO 
	lime 

	оливковый 
	#808000 
	Olive 
	желтый 
	#FFFFOO 
	yellow 

	темно-синий 
	#000080 
	Navy 
	синий 
	#OOOOFF 
	blue 

	фиолетовый 
	#800080 
	purple 
	фуксия 
	#FFOOFF 
	fuchsia 

	чирок 
	#008080 
	Teal 
	аква 
	#OOFFFF 
	aqva 

	серый 
	#808080 
	Gray 
	белый 
	#FFFFFF 
	white 


Гиперссылки

Важнейшим понятием в HTML является гиперссылка, которая позволяет связать текст или какой-либо объект с другими гипертекстовыми документами. Текст, который является гиперссылкой, как правило, выделяется цветом и подчеркивается. Для определения ссылки используется тег <А>, структура которого имеет следующий вид: 

<А HREF="filename" target="_self">текст ссылки</A>
Атрибут HREF задает значение адреса документа, на который указывает ссылка, filename - имя файла или адрес Internet, на который необходимо сослаться, а текст_ссылки - текст гипертекстовой ссылки, который будет непосредственно показан в HTML-документе. Атрибут TARGET задает значение окна или фрейма, в котором будет открыт документ, на который указывает ссылка. Возможные значения атрибута: 
· _top - открытие документа в текущем окне 

· _blank - открытие документа в новом окне 

· _self - открытие документа в текущем фрейме 

· _parent - открытие документа в родительском фрейме 

Значение по умолчанию: _self 

Примеры: 

· <A href="photo/my_photo.html" target="_blank" >Moй фотоальбом</A> 
ссылается на файл my_photo.html, расположенный в каталоге photo, вложенном в текущую папку, и образует ссылку в виде текста "Мой фотоальбом". Документ откроется в новом окне. 

· <A href="aboutme.html" target=MainFrame >Немного обо мне</A> 
откроет страницу aboutme.html, расположенную в текщей папке, и образует ссылку в виде текста "Немного обо мне". Документ откроется во фрайме "MainFrame". 

· <A href="mailto:support@rol.ru">письмо в техподдержку</A> 
выполнят макрокоманду загрузки почтовой программы с автозаполнением адреса получателя. 

Теперь попробуем применить наши новые знания на практике. Добавим в нашу страничку атрибуты тега <BODY> и ссылку на страничку в интернете. Изменим код странички: 

<HTML>

  <HEAD>

    <TITLE>Моя домашняя страничка</TITLE>

  </head>

  <body bgcolor="#000000" 

        background="Stars.gif" 

        text="#ffffff" 

        alink="#DDOOOO" 

        link="#0000FF"  

        vlink="#FF00FF">

    <br>    <br>

    Добро пожаловать на мою домашнюю страничку!

    <br>     <br>

    <a href="http://www.aport.ru" target="_blank">

      Поиск в интернете 

    </a>

  </BODY>

</HTML>

В данном примере был использован еще один тэг <BR>, который позволяет задать принудительный перевод строки в пределах абзаца и является тегом прерывания строки. 

Для позиционирования различных элементов на Web-странице используют таблицы. С их помощью можно создавать обтекание рисунков, упорядочивать элементы форм, а также позиционировать другие элементы HTML-документа. 

Создание таблиц

Описание таблиц в HTML-документах осуществляется с помощью контейнера <TABLE>...</TABLE>. Таблица задается двумя контейнерами тегов: 
<TR>...</TR> - описание строки таблицы и 
<TD>...</TD> - описание ячейки таблицы. 

По умолчанию текст внутри таблицы выравнивается по левому краю, а ширина столбца таблицы определяется наиболее длинным элементом в этом столбце. Рассмотрим пример простейшей таблицы: 

<HTML> 

  <HEAD>

    <TITLE>Таблица</TITLE> 

  </HEAD> 

<BODY>

  <TABLE border="2">  <!-- Начало таблицы --> 

    <TR>

      <TD colspan=2 align=center>

        <B>Заголовок Таблицы.</В> 

      </TD> 

    </TR> 

   <TR>

     <TD align="center">

       Первая ячейка первой строки. 

     </TD> 

     <TD align="center">

       Вторая ячейка первой строки. 

     </TD> 

   </TR> 

   <TR>

     <td align="center">

       Первая ячейка второй строки. 

     </TD> 

     <TD align="center">

       Вторая ячейка второй строки. 

     </TD> 

   </TR>

 </TABLE>             <!-- конец таблицы --> 

</BODY> 

</HTML>

Ширина таблицы задается атрибутом width="..." для тега <TABLE>, а значение ширины таблицы может задаваться в пикселях или в процентах от ширины экрана. Содержимое каждой ячейки может быть выровнено с помощью атрибутов align="..." (горизонтальное положение) и valign="..." (вертикальное положение) для тегов <TR> или <TD>. Атрибут valign="..." может принимать следующие значения: top - прижать вверх, bottom - прижать вниз и middle - разместить по центру, а атрибут align="..." принимает следующие значения: left - прижать влево, right - прижать вправо и center - разместить по центру. Атрибуты cellpadding="..." и cellspacing="..." определяют, соответственно, расстояние в пикселях между границей ячейки и ее содержимым, а также и между ячейками. Допускается добавлять к таблице, к строке или столбцу заголовок. Тег <CAPTION>, который располагается после тега <TABLE>, задает заголовок к таблице, центрируемый по умолчанию относительно таблицы. При помощи атрибутов align="..." или valign="..." заголовок можно разместить вверху (top) или внизу (bottom) и в левом (left) или правом (right) углу таблицы. Задание заголовка для строки или столбца таблицы осуществляется при помощи тега <TH> после тегов <TR> или <TD> соответственно. Атрибут border="..." тега <TABLE> рисует рамку вокруг таблицы и каждой ячейки, при этом ширина рамки задается в пикселях. Следует иметь в виду, что атрибуты colspan="..." и rowspan="..." тегов <TD> и <TR> позволяют объединять ячейки таблицы в группы, вокруг которых рисуется рамка. Рассмотрим пример таблицы, занимающей по ширине весь экран.

<TABLE border="l" width="100%"> 

<CAPTION>Пример таблицы</CAPTION>

  <TR>

    <TD width="66%" colspan="2"> 

      <P align="center">

      Две ячейки, объединенные по горизонтали

    </TD> 

  </TR> 

  <TR>

    <TD width="33%" rowspan="2" valign="middle">

      Две ячейки, объединенные по вертикали 

    </TD>

    <TD width="33%">

      no левому краю 

    </TD> 

  </TR> 

  <TR>

    <TD width="33%">

      <P align="right">

        no правому краю 

    </TD>   </TR>   </TABLE>

Вставка графических изображений

В документах HTML кроме текста могут присутствовать графические изображения, для вставки которых используется тег <IMG> Допускается использование файлов в формате GIF или JPG/JPEG, поскольку большинство броузеров имеют встроенные модули декодирования для воспроизведения данных форматов, а для систем, работающих под управлением операционных систем семейства Windows, допускается использование файлов формата BMP. Следующий пример демонстрирует вставку в документ JPG файла): 

<IMG src=foto.jpg width="542" height="407" alt="девушка твоей мечты"> 

Здесь атрибут src=" " определяет URL-адрес графического файла В приведенном примере файл будет размещен в области шириной 542 и высотой 407 пикселей соответственно. Если размеры, указанные атрибутами height=" " (высота) и width=" " (ширина), не совпадают с размерами графического файла, то последний масштабируется. Масштабирование может привести к резкому ухудшению качества графического файла, поэтому рекомендуется задавать размеры, соответствующие размерам графического файла, или не указывать их вообще. Но для больших графических файлов рекомендуется всегда задавать их размеры для ускорения работы броузера. Если размеры не заданы, то, встретив рисунок, броузер прекращает вывод текста и ждет загрузки всего рисунка для того, чтобы определить его размеры, а это задерживает загрузку страницы. 

Пример вставки рисунка: 

<HTML> 

 <HEAD>

  <ТIТLЕ>Вставка pисунка</TITLE> 

 </HEAD> 

 <BODY>

  <IMG src=foto.jpg width="542" height="407"

       alt="девушка твоей мечты">

 </BODY> 

</HTML>

Результат этого кода можно увидеть: тут. 

Атрибут alt="..." указывает броузеру на то, какой именно текст следует подставить на место рисунка, если пользователь отключил загрузку графических файлов или из-за разрыва соединения файл не был загружен. 

Картинку можно так же использовать для указания на гиперссылку. Например: 
<A HREF="index.html"><IMG SRC="snail.gif" border="0" alt="На главную страничку" height="84" width="92"></A> 
По умолчанию броузер рисует рамку вокруг рисунка, которая отмечена как гиперссылка. Для того чтобы убрать рамку используют атрибут border="..." в теге <IMG> с нулевым значением. 

Создание абзацев

В языке HTML имеется специальный тег, указывающий броузеру на то, что в данном месте текста (там, где находится этот тег) должен начинаться новый абзац. Этот тег обо​значается следующим образом: <P>. Пример использования абзаца: 

<HTML> 

<HEAD>

  <TITLE>Создание абзацев</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY>

  <P>Это первый абзац. Он очень маленький, но все же 

     кое-какая информация в нем отображена.

  <P>А это второй. 

</BODY> 

</HTML>

Если необходимо вставить в документ несколько пустых строк в доку​мент необходимо использовать тег <BR>, поскольку броузер игнорирует все последующие теги <Р>, расположенные подряд и находящиеся после первого. Для тегов абзаца закрывающие теги </P> не являются обязательными, поскольку тег, указывающий на начало нового абзаца, одновременно указывает на конец предыдущего. 

Создание заголовков

Заголовки обозначают начала разделов документа. В языке HTML определено 6 уровней заголовков: от H1 до Н6. Текст, окруженный тегами <Н1>...</Н1>, получается большим - это основной заголовок. Если текст окружен тегами <Н2>...</Н2>, то он выгля​дит несколько меньше (подзаголовок); текст внутри <НЗ>...</НЗ> еще меньше и так далее до <Н6>...</Н6>. Наглядно примеры заголовков Вы можете посмотреть на этом примере. Исходный код приведен на следующем листинге: 

<HEAD>     <TITLE>Создание заголовков</TITLE>  </HEAD>  <BODY>

  <H1>Самый большой заголовок</H1> 

  <H2>Заголовок второго уровня</H2> 

  <H3>Заголовок третьего уровня</H3> 

  <H4>Заголовок четвертого уровня</H4> 

  <H5>Заголовок пятого уровня</H5>    <H6>Самый маленький заголовок</H6>  </BODY>   </HTML>

Выравнивание текста

Для выравнивания текста в документе используется атрибут align, который позволяет выровнять текст по левому или правому краю и по центру. 

· align="left" - Выравнивание по левому краю. 

· align="right" - Выравнивание по правому краю. 

· align="center" - Выравнивание по центру. 

· align="justify" -  Выравнивание по ширине.

Кроме того, для центрирования текста или графики можно использовать тег <CENTER>, который цен​трирует любые объекты. В данном примере проилюстрированы способы выравнивания теста: 

<HEAD>

  <TITLE>Выравнивание текста</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY>

 <P align="left"> Данный текст выровнен по левому краю 

 <P align="right"> Данный текст выровнен по правому краю.

 <P align="center"> Данный текст выровнен по центру.
 <P align="justify"> Данный текст выровнен по ширине

 <BR>

 <BR>

 <CENTER>

 Текст также центрирован, однако в данном 

 случае был использован тег центрирования

 </CENTER>

</BODY> 

</HTML>

Стили форматирования

Для выделения текста в HTML - документах могут быть использованы различные стили шрифтов. С помощью контейнера <В>...</В> можно установить жирный шрифт, теги <I>, </I> устанавливает наклонный шрифт, контейнер <U>...</U>задает подчеркнутое написание символов, а теги <TT>...</TT> - шрифт фиксированной ширины. 

Допускается также использование в тексте верхних и нижних индексов соответственно с помощью контейнеров <SUP>... </SUP> и <SUB>...</SUB>. Результатом форматирования будет уменьшенный и сдвинутый вверх или вниз текст. Контейнер тегов <STRIKE>...</STRIKE> перечеркивает текст горизонтальной линией. Контейнер тегов <BIG>...</BIG> позволяет вывести текст шрифтом большего размера. Контейнер тегов <SMALL>...</SMALL> позволяет вывести текст шрифтом меньшего размера. 

Использование различных стилей форматирования текста наглядно иллюстрирует следующий пример: 

<HEAD>

  <TITLE>Форматирование текста в HTML</TITLE>

</HEAD> 

<BODY> 

  <B>Это полужирное начертание текста.</B>

  <I>Это курсив.</I>

  <TT>Моноширинный шрифт, или, как его еще называют, 

  телетайп.</TT>

  Гориэонтальная линия получается при использовании тега <HR>

  <HR>

  Допускается также использование в тексте <SUP>вepxнux</SUP>

  и <SUB>нижних</SUB> индексов соответственно.

  <STRIKE>

  Этот текст перечеркнут горизонтальной линией.

  </STRIKE> 

  Этот текст напечатан шрифтом <BIG>большего размера.</BIG>

  Этот текст выведен <SMALL>меньшего размера</SMALL>.

  <U>А этот текст подчеркнут.</U> 

</BODY> 

</HTML>

Тег предварительного форматирования

Как можно было убедиться, броузеры сами разбивают текст на строки в соответствии с текущей шириной окна. Несомненно, это очень удобно, однако иногда возникают ситуации, когда такое разбиение нежелательно, в частности, при иллюстрации какого-либо программного кода. В таких случаях можно использовать контейнер <PRE>...</PRE>. Заключенный в эти теги текст будет отображаться в броузере точно так же, как он был записан в исходном коде Web-страницы. 

<HTML>

<HEAD>

  <TITLE>Пример использования тэга предварительного  форматирования</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY>

  Ниже будет приведен исходный код на языке

  Java, предназначенный для создания  простейшего фреймового окна

  <PRE>

// Пример иллюстрирует использование 

// пакета AWT для создания простейшего

// фреймового окна

import Java.awt.* ;

public class window 

{

     public static void main (String[] args)

             { 

             Frame myWindow = new Frame("Окно");

                   myWindow.setSize(400,200);

                   myWindow.show();

             } 

}

  </PRE> 

</BODY> 

</HTML>

Как видно из примера, при отображении данного текста соблюдаются все разрывы строк и расстояния. 

Установка размера шрифта

Язык гипертекстовой разметки позволяет задавать размеры шрифта, которым будет отображаться текст документа. По умолчанию размер шрифта равен 3, однако, используя тег <FONT> с атрибутом size="...", его можно переопределить Используются как относительные размеры шрифтов, так и абсолютные. Следующий пример иллюстрирует установку размера шрифта: 

<HTML>

<HEAD>

  <TITLE>Изменение размера шрифта.</TITLE> 

</HEAD>

<BODY>

  <FONT size=7>Paзмер шрифта равен 7.

  </FONT>

  <BR> 

  <FONT size=6>Paзмер шрифта равен 6.

  </FONT>

  <BR> 

  <FONT size=5>Paзмер шрифта равен 5.

  </FONT>

  <BR> 

  <FONT size=4>Paзмер шрифта равен 4.

  </FONT>

  <BR> 

  <FONT size=3>Paзмер шрифта равен 3.

  </FONT>

  <BR> 

  <FONT size=2>Paзмер шрифта равен 2.

  </FONT>

  <BR> 

  <FONT size=1>Paзмер шрифта равен 1.

  </FONT>

</BODY> 

</HTML>

Кроме абсолютных значений размеров шрифта в HTML можно использовать и относительные размеры. Если в теге <BASEFONT> установить параметр size равным какому-либо числу, то броузер будет использовать указанный размер как базовый. По умолчанию базовый размер равен трем. Относительно этого базового размера можно указывать размер шрифта текста, который заключен в контейнере тегов <FONT>. Для этого достаточно присвоить атрибуту size одно из следующих значений: 

· +1...+7 - увеличение шрифта на указанное количество единиц относительно базового размера; 

· -1...-7 - уменьшение шрифта на указанное количество единиц относительно базового размера. 

Тег <BASEFONT> предназначен для описания исходных параметров шрифта Web-страницы. Его действие распространяется до следующего тега этого типа. Он имеет следующие атрибуты: 

· face="..." - задает имя шрифта или несколько возможных шрифтов, которые броузер использует для отображения текста. Поскольку шрифт берется из набора установленных на компьютере клиента шрифтов, рекомендуется перечислять, через запятую, несколько близких по начертанию гарнитур, так как нет никакой гарантии, что выбранный шрифт будет присутствовать на компьютере пользователя. В противном случае броузер выберет установленный по умолчанию шрифт и, возможно, текст будет отображаться не так, как хотелось. 

· size="..." - задает размер шрифта от 1 до 7. Базовый размер шрифта равен 3. Шрифты могут быть заданы относительно базового +1, -1, +2, -2, ...; +7, -7. 

· color="..." - задает цвет шрифта. Значения данного параметра рассматривались ранее. Следует отметить, что все рассмотренные атрибуты присущи и тегу <FONT>. 
Давайте, применим полученные знания на практике и создадим простейшую страничку. Запустите текстовый редактор, например "Блокнот" или "WordPad", откройте или создайте если еще не создали в вашей папке стартовый файл с именем index.html. 

Теперь мы расположим вверху странички приветствие, в правом верхнем углу разместим ссылку для отправки почты, а в левом нижнем углу расположим ссылку на ваш фотоальбом. 

Сначала пишем тег открытия HTML документа: 

<HTML>

Затем описываем заголовок и тэг <BODY> с атрибутами, устанавливающими цвета текста, активной, не просмотренной и просмотренной ссылок, а так же рисунок фона - "Stars.gif" 

  <HEAD>

    <TITLE>Моя домашняя страничка</TITLE>

  </head>

  <body bgcolor="#000000" 

        background="Stars.gif" 

        text="#ffffff" 

        alink="#DDOOOO" 

        link="#0000FF"  

        vlink="#FF00FF">

Поместим теперь на первую строку приветствие, выравнив его по центру и определив его как заголовок второго уровня. 

  <CENTER>

    <H2>

      Добро пожаловать на мою домашнюю страничку!

    </H2>

  </CENTER>

Как вы помните, я говорил, что для позиционирования различных элементов на Web-странице используют таблицы. Создадим таблицу размером 2 на 2, шириной 100% и высотой 80%. Для каждой ячейки определим ширину 50% и высоту 50%. Во второй ячейке первой строки создадим ссылку для отправки почты. Для указания на гиперссылку используем картинку "snail.gif": 

<a href="mailto:l2w@narod.ru">

  <img border="0" alt="Напиши мне письмо" 

       height="84" width="92" src="snail.gif">

</a>  

Для указания на фотоальбом используем ссылку: 

<a href="PhotoAlbum.html">

Мой фотоальбом

</a>

В итоге наша таблица будет иметь вот такой код: 

<TABLE border="0" width=100% height="80%">  

   <TR height="50%">

   <TD align="center" width=50%>

   </TD> 

   <TD align="center" width=50%>

     <a href="mailto:l2w@mail.ru">

       <img border="0" alt="Напиши мне письмо" 

           height="84" width="92" src="snail.gif">

       </a>       

   </TD> 

 </TR> 

 <TR height="50%">

   <td align="center" width=50%>

     <a href="PhotoAlbum.html" target="_blank">

       Мой фотоальбом

     </a>

   </TD> 

   <TD align="center" width=50%>

   </TD> 

 </TR>

</TABLE>  Завершим нашу страничку закрывающими тэгами: </BODY> </HTML>

Теперь будем создавать фотоальбом. Создайте в текущей папке, две папки: "PhotoAlbum" для Ваших фотографий, и "PreView" для уменьшенных фотографий, предназначенных для предварительного просмотра. 

Обратите внимание, что на многих серверах имеет большое значение регистр символов в названиях файлов. Это значит, что ссылки <a href="PhotoAlbum.html"> и <a href="photoalbum.html">, будут указывать на разные файлы. 

С помощью текстового редактора создайте в текущей папке файл "PhotoAlbum.html". Начнем его заполнять. 

Сначала создадим таблицу, например, 3 на 2. В каждой ячейке разместим фотографии для предварительного просмотра из папки "PreView", которые будут указывать на полные фотографии из папки "PhotoAlbum". При нажатии на маленькую картинку, в отдельном окне будет раскрываться полная фотография. 

Код странички с нашим фотоальбомом будет выглядеть следующим образом: 

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Мой фотоальбом</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<TABLE border="0" width=100%>

 <CAPTION>Мои любимые фотографии</CAPTION>

 <tr>

  <td width=30% align="center">

   <a href='PhotoAlbum/11.jpg' target='_blank'>

   <img border="0" align="" valign="" hspace="0" vspace="0" 

        src="PreView/11.jpg">

   </a>  

  </td>

  <td width=30% align="center">

   <a href='PhotoAlbum/12.jpg' target='_blank'>

   <img border="0" align="" valign="" hspace="0" vspace="0" 

        src="PreView/12.jpg">

   </a>  

  </td>

  <td width=30% align="center">

   <a href='PhotoAlbum/13.jpg' target='_blank'>

   <img border="0" align="" valign="" hspace="0" vspace="0" 

        src="PreView/13.jpg">

   </a>  

  </td>

  </tr>

  <tr>

   <td width=30% align="center">

   <a href='PhotoAlbum/21.jpg' target='_blank'>

   <img border="0" align="" valign="" hspace="0" vspace="0"

        src="PreView/21.jpg">

  </a>  

  </td>

  <td width=30% align="center">

   <a href='PhotoAlbum/22.jpg' target='_blank'>

   <img border="0" align="" valign="" hspace="0" vspace="0"

        src="PreView/22.jpg">

   </a>  

  </td>

  <td width=30% align="center">

   <a href='PhotoAlbum/23.jpg' target='_blank'>

   <img border="0" align="" valign="" hspace="0" vspace="0"

        src="PreView/23.jpg">

   </a>  

  </td>

 </tr>

</TABLE>

</BODY>

</HTML>

Создание фреймов в документах HTML

Фреймы - это окна независимого просмотра HTML-документов. Иногда бывает очень удобно организовать навигацию по странице в виде меню, оформленного в отдельном фрейме, и основного окна, где будет представлена вся основная информация, определяемая действиями пользователя в области меню. 

Рассмотрим следующий пример HTML-страницы, используещей фрэймы: 

<HTML>

<HEAD>

  <TITLE>Страница с двумя вертикальными фреймами</TITLE>

</HEAD>

<FRAMESET cols="30%,70%" frameborder="yes"  framespacing="1">

<FRAME name="MenuFrame" src="MainMenu.html"> 

<FRAME name="MainFrame" src="Text1.html">

</FRAMESET> 

</HTML>

Здесь присутствует объявление двух фреймов, которые будут располагаться вертикальными полосами и занимать соответственно 30 и 70 процентов рабочей области. Тэг <FRAMESET> имеет следующие атрибуты: 

· cols="..." - задает вертикальное расположение полос фреймов 

· rows="..." - задает горизонтальное расположение полос фреймов 

· borlercolor="..." - задает цвет рамки, которая разделяет отдельные фреймы; 

· frameborder="..." - указывает броузеру, отображать ли рамку у фреймов или нет; 

· border="..." — определяет ширину рамки между фрэймами. 

· framespacing="..." - определяет расстояние между фрэймами. 

Определение документа, изначально загружаемого при открытии этого файла, задается атрибутом тега <FRAME> src="...", при этом необходимо указать параметр name= "...". Сам же документ является обыкновенной HTML-страницей. 

Как видно из листинга, сама страница не содержит какого-либо текста, который присутствует в обычной Web-странице. В данном документе находятся только ссылки на другие HTML-документы, которые будут загружены броузером при открытии страницы с фреймами. 

Файл "MainMenu.html" будет иметь следующую структуру: 

<HEAD>

<BASE TARGET=MainFrame>

   <TITLE></TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<CENTER><H3>Первый Frame</H3></CENTER>

<P>

<A href="Text1.html">

Первая страничка второго фрэйма

</A>

<P>

<A href="Text2.html">

Вторая страничка второго фрэйма

</A>

</BODY>

</HTML>

Для того, чтобы ссылки из первого фрэйма открывались во втором фрэйме необходимо использовать тэг BASE TARGET, указывающий в каком окне необходимо открыть документы, ссылки на которые используются в данном документе. 

Контейнеры <FRAMESET> и <BODY> являются взаимоисключающими. Это означает, что если в документе присутствуют оба указанных тега, то броузер игнорирует контейнер <FRAMESET> и отображает информацию, заключенную в контейнер <BODY>. 

Файл "Text1.html" будет иметь следующий код: 

<HEAD>

   <TITLE>Второй Frame</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<CENTER><H3>Второй Frame</H3></CENTER>

<P>

Первая страничка второго фрэйма

</BODY>

</HTML>

создадим еще файл "Text2.html" со следующим кодом: 

<HEAD>

   <TITLE>Второй Frame</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<CENTER><H3>Второй Frame</H3></CENTER>

<P>

Вторая страничка второго фрэйма

</BODY>

</HTML>

Теперь посмотрим, что у нас получилось. При выборе первой ссылки из левого фрейма, в правом фрэйме откроется "Первая страничка второго фрэйма", а при выборе второй ссылки, в нижнем фрэйме откроется "Вторая страничка второго фрэйма" 

Для оформления горизонтальных фреймов следует использовать параметр rows=",,..." тега <FRAMESET>. 

Часто необходимо применить комбинацию вертикальных и горизонтальных фреймов. Предположим, необходимо создать вертикальную и горизонтальную панели навигации, а также основной фрейм, в который будет загружаться требуемая страница. Для этого необходимо разбить страницу на три фрейма следующим образом: 

<HTML>

<HEAD>

  <TITLE>Страница с комбинированным 

                    использованием фреймов</TITLE>

</HEAD>

<FRAMESET cols="30%,70%" frameborder="yes"  framespacing="1">

  <FRAME name="MenuFrame" src="MainMenu.html">

  <FRAMESET rows="30%,70%">

    <FRAME name="TopFrame"  src="Top.html">

    <FRAME name="MainFrame" src="Text1.html">

  </FRAMESET>

</FRAMESET>

</HTML>

Встроенный фрейм

Кроме обычных фреймов существуют и встроенные фреймы. Они представляют собой окно в документе, в которое, в свою очередь, загружается другой HTML-документ. Для вставки такого фрейма используется тег <IFRAME>, который имеет следующие основные атрибуты: 

· src="..." - данный атрибут предназначен для указания пути к Web-странице, которая будет загружена в данный фрейм; 

· name="..." - в данном атрибуте определяется имя фрейма; 

· height="..." - указывает высоту фрейма в пикселях; 

· width="..." — указывает ширину фрейма в пикселях. В сочетании с атрибутом height="..." может ускорить загрузку основного документа, поскольку броузер оставит место для фрейма и продолжит загрузку родительского документа; 

· frameborder="..." - разрешает или запрещает отображение рамки вокруг фрейма. Возможные значения: 0 или 1; 

· scrolling="..." - задает отображение линий прокрутки для фрейма. Имеет следующие значения: Auto - задано по умолчанию, определяется броузером в зависимости от загружаемого во фрейм документа; Yes — заставляет броузер отображать линии прокрутки; No - линии прокрутки не отображаются. 

Ниже приведен пример HTML-страницы, использующей встроенный фрейм: 

<HTML>

<HEAD>

  <TITLE>Пример использования встроенного фрейма</TITLE>

</HEAD>

<BODY> 

  <H1>Ниже расположен встроенный фрейм:</H1>

  <HR>

  <iframe src="example_6.html" name="Frame" 

             width="60%" height="30%">

   </iframe>

</BODY> 

</HTML> 

Немного о JavaScript. 

JavaScript - язык программирования, который проистекает из языка Java, но существенно проще его. Язык возник в результате объединения усилий компаний Netscape, создавшей первый вариант языка под названием LiveScript и фирмой Sun, создавшей сам язык Java. Результатом их совместной деятельности и стал новый язык JavaScript, название которого и взято из названий языков-родителей. Название было придумано, следуя исключительно коммерческим интересам, и говорить о четком наследовании языком JavaScript свойств Java не следует. 

JavaScript существенно расширяет возможности при разработке web-страниц. Например, с его помощью можно открывать фотографию в отдельном окне без панели инструментов, строки состояния и адреса страницы, что позволяет более рационально использовать площадь экрана монитора. Так же можно решить проблемы с использованием в HTML-документах фреймов, из-за которых их применение считается дурным тоном. Но обо всем этом потом, начнем все по порядку. 

Расположение скрипта в HTML-документе.

Код программы JavaScript, как правило, размещается непосредственно в HTML-документах. Его можно записывать в любом месте HTML-страницы. В некоторых случаях целесообразно записать одну часть программы в одном месте (например, в заголовке - элементе <HEAD>), а другую - ниже. Это бывает необходимо, когда сначала описывается функция, а затем в теле HTML-страницы эта функция вызывается. В любом случае текст фрагмента программы заключается в элемент-контейнер <SCRIPT>. Кроме того, для того чтобы скрыть текст программы от старых версий браузера, необходимо заключить этот текст в контейнер - комментарий HTML <!--... ...-->. Но поскольку в языке JavaScript имеется оператор, начинающийся с двойного минуса, необходимо последнюю строку контейнера записать в виде комментария JavaScript: //-->. В итоге все это должно выглядеть следующим образом: 

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

<!--

// Здесь пишется текст программы.

//-->

</SCRIPT>

Так же код JavaScript можно хранить в отдельных файлах. Определяется файл как источник операторов с помощью атрибута SRC тэга <SCRIPT> следующим образом: 

<HEAD>

<TITLE></TITLE>

<SCRIPT SRC="MyProg.js">

.....

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

Внешние файлы JavaScript должны содержать только JavaScript определения функций и операторы, в них не может быть HTML-тэгов. 

Понятие функции.

Функция JavaScript - это подпрограмма, которая выполняется в ответ на возникновение какого-либо события. Вначале функцию необходимо определить. Формальный синтаксис описания функции следующий: 

function <имя функции>

          (<список аргументов>)

{

 оператор JavaScript;

 оператор JavaScript;

 ......

 оператор JavaScript;

}

Использование функций мы рассмотрим на примере открытия окон. 

Создание окон в JavaScript

Для создания новых окон используется метод open() объекта window. Формат вызова данного метода имеет следующий вид: 

window.open(url,<имя>,<параметры>,true|false);

Параметры вызова метода имеет следующие значения: 

url - строка, определяющая, адрес страницы, которая будет загружена в новое окно; 

<имя> - задает имя новому окну; 

<параметры> - является строкой, которая определяет отображаемые элементы в новом окне. 

true|false - четвертый параметр определяет, заменит ли URL текущий адрес (значение true) в списке или будет добавлен в конец списка (значение false). 

При создании нового окна можно задавать отображение тех или иных элементов окна. Значения <параметра>, с помощью которых это выполняется, представлены в таблице: 

	Элементы метода open()

	Элемент 
	Значение 
	Описание 

	directories 
	yes|no, 1|0 
	Позволяет отобразить либо скрыть строку каталогов 

	height 
	pixels 
	Указывает начальную высоту окна 

	left 
	pixels 
	Указывает начальное расстояние между окном браузера и левой границей рабочего стола 

	location 
	yes|no, 1|0 
	Позволяет отобразить либо скрыть строку адреса 

	menubar 
	yes|no, 1|0 
	Позволяет отобразить либо скрыть строку меню умолчанию 

	resizable 
	yes|no, 1|0 
	Определяет, можно ли изменить размеры окна 

	scrollbars 
	yes|no, 1|0 
	Позволяет отобразить либо скрыть полосы прокрутки для документа 

	status 
	yes|no, 1|0 
	Позволяет отобразить либо скрыть строку состояния 

	toolbar 
	yes|no, 1|0 
	Позволяет отобразить либо скрыть панель инструментов 

	top 
	pixels 
	Указывает начальное расстояние между окном браузера и верхней границей рабочего стола 

	width 
	pixels 
	Указывает начальную ширину окна браузера 


Ниже приведен пример кода, который открывает страницу в новом окне размером 400x300 пикселов, которое не имеет ни строки статуса, ни панели инструментов, ни меню: 

<html>

<head>

<script language="JavaScript">

<!--

function OpenWin() 

{

  myWin= open("Counter.html", "displayWindow", 

       "width=400,height=300,status=no,toolbar=no,menubar=no");

}

//-->

</script>

</head>

<body>

<center>

<input type="button" 

       value="Открыть новое окно" 

       onClick="OpenWin()">

</center>

</body>

</html>

Чтобы посмотреть результат действие данного примера нажмите на эту кнопку: [image: image1.png]



В данном примере, новое окно открывается в результате нажатия на кнопку. Но часто необходимо открывать такое окно, нажатием на ссылку. Ссылка для вызова нашей функции будет выглядеть следующим образом: 

 <a href='javascript:OpenWin()'>Открыть новое окно</a>

А вот так работает эта ссылка. 

Динамическое создание документов

Теперь рассмотрим, как с помощью JavaScript можно динамически создавать новые документы. То есть новая HTML-страницы будет формироваться в зависимости от различных ситуаций по заданным вами параметрам. Например, бывает необходимо оптимизировать страницу для различного разрешения экрана. Или вам захотелось, чтобы вид документа менялся в зависимости от определенной даты. Но для начала мы создадим простой HTML-документ, который будет выводиться в новом окне. Рассмотрим следующий скрипт: 

<html>

<head>

<script language="JavaScript">

<!-- 

function NewWin() 

{

  // создать новое окно

  NewDoc=window.open("", "NewWindow", 

    "width=500,height=200,status=yes,toolbar=yes,menubar=yes");

  // открыть объект document для последующей печати 

  NewDoc.document.open();

  // генерировать новый документ 

  NewDoc.document.write("<html>");

  NewDoc.document.write("<head>");

  NewDoc.document.write("<title>Пример динамического ");

  NewDoc.document.write("создания документов</title>");

  NewDoc.document.write("</head>");

  NewDoc.document.write("<body>");

  NewDoc.document.write("<center>");

  NewDoc.document.write("<font size=+3>");

  NewDoc.document.write("Этот HTML-документ создан ");

  NewDoc.document.write("с помощью JavaScript!");

  NewDoc.document.write("</font>");

  NewDoc.document.write("</center>");

  NewDoc.document.write("</body>");

  NewDoc.document.write("</html>");

  // закрыть документ - (но не окно!)

  NewDoc.document.close();  

}

// -->

</script>

</head>

<body>

<center>

<input type=button value="Новый документ" onClick="NewWin()">

</center>

</body>

</html>

[image: image2.png]


результат работы данного примера - 

В данном примере формирование нового документа выполняется функцией NewWin(). Рассмотрим ее действие. Сначала с помощью метода open() открывается новое окно браузера. Первый параметр метода является пустой строкой (""), так как мы не желаем в данном случае указывать конкретный адрес URL. После того, как мы открыли окно, наступает очередь открыть для записи объекта document. Делается это с помощью команды: 

  // открыть объект document для последующей печати 

  NewDoc.document.open();

Здесь мы обращаемся к open() - методу объекта document. Однако это совсем не то же самое, что метод open() объекта window. Эта команда не открывает нового окна - она лишь готовит document к предстоящей печати. Кроме того, мы должны поставить перед document.open() приставку NewDoc, чтобы получить возможность писать в новом окне. В последующих строках скрипта с помощью вызова document.write() формируется текст нового документа: 

// генерировать новый документ 

  NewDoc.document.write("<html>");

  NewDoc.document.write("<head>");

  NewDoc.document.write("<title>Пример динамического ");

  NewDoc.document.write("создания документов</title>");

  NewDoc.document.write("</head>");

  NewDoc.document.write("<body>");

  NewDoc.document.write("<center>");

  NewDoc.document.write("<font size=+3>");

  NewDoc.document.write("Этот HTML-документ создан ");

  NewDoc.document.write("с помощью JavaScript!");

  NewDoc.document.write("</font>");

  NewDoc.document.write("</center>");

  NewDoc.document.write("</body>");

  NewDoc.document.write("</html>");

Как видно, здесь мы записываем в документ обычные тэги языка HTML. То есть мы фактически генерируем разметку HTML. При этом Вы можете использовать абсолютно любые тэги HTML. По завершении этого мы обязаны вновь закрыть документ. Это делается следующей командой: 

  // закрыть документ - (но не окно!)

  NewDoc.document.close();  

Теперь нам только остается в нужном месте вызвать функцию командой 

<input type=button value="Новый документ" onClick="NewDoc()">

или, например, указав ссылку: 

 <a href='javascript:NewDoc()'>Новый документ</a>

Теперь, научившись открывать окна без лишних элементов, давайте переделаем фотоальбом, используя возможности JavaScript. 

Фотоальбом с использованием JavaScript. 

Попробуем теперь сделать несколько вариантов фотоальбома, используя возможности JavaScript. Сначала сделаем простейший, аналогичный тому что мы делали ранее, когда использовали только средства разметки HTML. Отличие будет только в том, что теперь фотография будет открываться в окне без панели инструментов, строки статуса, адреса страницы, полос прокрутки. 

Сначала опишем функцию ShowPhoto(), которая будет открывать фотографию в новом окне, без панели инструментов, строки статуса и строки адреса. В качестве параметра данной функции будут передаваться значения: имя файла - Photo, ширина - WidthWin и высота окна - HeightWin. Данная функция будет вызываться используя ссылку: 

<a href='javascript:ShowPhoto(Photo,WidthWin,HeightWin)'></a> 

Функция будет выглядеть следующим образом: 

function ShowPhoto(Photo,WidthWin,HeightWin)

{

// Описываем параметры окна
param = "Width=" + WidthWin + ","            ;

param = param + "Height=" + HeightWin + ","  ;

param = param + "Top=0,"             ;

param = param + "Left=0,"            ;

param = param + "Toolbar=0,"         ;

param = param + "Status=0,"          ;

param = param + "Menubar=0,"         ;

param = param + "location=0,"        ;

param = param + "Scrollbars=0,"      ;

param = param + "Resizable=1"        ;

// Открыть новое окно
myWin=window.open("", "Photo", param); 

// открыть объект document для последующей печати 

myWin.document.open();

// генерировать новый документ 

myWin.document.write("<html><head><title></title></head>");

myWin.document.write("<body topmargin='0' leftmargin='0'>");

myWin.document.write("<IMG src=" + Photo + 

       "border='0' align='' valign='' hspace='0' vspace='0'>"); 

myWin.document.write("</body></html>");

// закрыть документ - (но не окно!) 

myWin.document.close(); 

}

Поскольку данная функция может вызываться с разных страниц сайта, удобно расположить ее в отдельном внешнем файле, например ShowPhoto.jsc. А в коде нашей страничке мы определим этот файл как источник операторов с помощью атрибута SRC тэга <SCRIPT>: 

<script Language="JavaScript" src="ShowPhoto.jsc"></script>

Ну и в итоге код нашего фотоальбома будет выглядеть следующим образом: 

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Мой фотоальбом</TITLE>

<script Language="JavaScript" src="ShowPhoto.jsc"></script>

</HEAD>

<BODY>

<TABLE border="0" width=100%>

<CAPTION>Мои любимые фотографии</CAPTION>

<tr>

<td width=30% align="center">

<a href='javascript:ShowPhoto("PhotoAlbum/11.jpg","542","407")'>

<img border="0" align="" valign="" hspace="0" vspace="0" 

src="PreView/11.jpg"></a>  

</td>

<td width=30% align="center">

<a href='javascript:ShowPhoto("PhotoAlbum/12.jpg","542","407")'>

<img border="0" align="" valign="" hspace="0" vspace="0" 

src="PreView/12.jpg"></a>

</td>

<td width=30% align="center">

<a href='javascript:ShowPhoto("PhotoAlbum/13.jpg","542","407")'>

<img border="0" align="" valign="" hspace="0" vspace="0" 

src="PreView/13.jpg"></a>

</td>

</tr>

</TABLE>

</BODY>

</HTML>

Посмотреть как работает наш фотоальбом можно на этой ссылке. 

Теперь попробуем сделать фотоальбом, в котором фотографии сменяются нажатием клавиш "Следующее" "Предыдущее". Для этого нам необходимо воспользоваться объектом Array - массив. Сначала объявляем новый массив "Photo", записав: 

Photo = new Array();

После этого заполним массив значениями имен наших файлов с фотографиями. Перечисление элиментов массива в JavaScript начинается с цифры 0: 

Photo[0] = "PhotoAlbum/11.jpg";  

Photo[1] = "PhotoAlbum/12.jpg";

Photo[2] = "PhotoAlbum/13.jpg";

Photo[3] = "PhotoAlbum/21.jpg";  

Photo[4] = "PhotoAlbum/22.jpg";  

Photo[5] = "PhotoAlbum/23.jpg";  

Теперь нам надо описать две функции, которые будут перебирать эти фотографии вперед "next_image()" и назад "prev_image()". Для листания картинок необходимо менять значение переменной n, которая будет оределять порядковый номер фотографии. Увеличивает значение переменной на единицу оператор инкремента (++): 

n++

Уменьшать значения переменной на единицу будет оператор декремента (--): 

n--

Число наших фотографий ограниченно, в нашем примере их всего шесть. Поэтому каждый раз необходимо проверять, не вышло ли значение переменной за границу диапазона: 0 - 5. Проверка условия в JavaScript выполняется с помощью оператора IF, имеющего следующую полную форму записи: 

if ("условие")

{

// операторы выполняемые в случае если "условие" - "истина"

}

else

{

операторы выполняемые если "условие" - "ложь"

}

Для нашего случая, если значение переменной n больше 5, то присваеваем переменной n значение 0: 

if(n>5) n=0; 

И если значение переменной n меньше 0, присваеваем переменной n значение 5: 

if(n<0) n=5;

И после этого демонстрируем картинку, согласно ее положению в массиве. Делать это мы будем используя объект Image. Каждое изображение на web-странице получает порядковый номер: первое изображение получает номер 0, второе - номер 1 и т.д. Таким образом, к первому изображению мы обращаемся записав document.images[0]. 

Можно присвоить изображению конкретное значение: 

document.images[0]="PhotoAlbum/11.jpg";

Но нам надо, чтобы изображение выбиралось из элементов массива: 

document.images[0].src = Photo[n];

Таким образом наши функции смены картинок будут иметь код: 

function next_image()

{

n++;   

if(n>5) n=0;

document.images[0].src = Photo[n];

}

function prev_image()

{

n--;

if(n<0) n=5;

document.images[0].src = Photo[n];

}

Теперь нам остается описать тело самого документа, в котором разместим ссылки или кнопки вызова функция листания фотографий и разместим само изображение. Для позиционирования элементов удобно использовать таблицу. Полный код нашего фотоальбома будет выглядеть следующим образом: 

<HTML>

<HEAD>

<meta http-equiv=Content-Type content="text/html; 

      charset=windows-1251">

<TITLE>Листание фотографий в фотоальбоме</TITLE>

<SCRIPT>

<!--

n=0;

Photo = new Array(); 

Photo[0] = "PhotoAlbum/11.jpg";  

Photo[1] = "PhotoAlbum/12.jpg";

Photo[2] = "PhotoAlbum/13.jpg";

Photo[3] = "PhotoAlbum/21.jpg";  

Photo[4] = "PhotoAlbum/22.jpg";  

Photo[5] = "PhotoAlbum/23.jpg";  

function next_image()

{

n++;   

if(n>5) n=0;

document.images[0].src = Photo[n];

}

function prev_image()

{

n--;

if(n<0) n=5;

document.images[0].src = Photo[n];

}

//-->

</SCRIPT>

</HEAD topmargin='0' leftmargin='0'>

<BODY>

<TABLE WIDTH="100%">

 <TR>

   <td ALIGN=CENTER VALIGN=CENTER>

     <input type=button value="Предыдущее" onClick=prev_image()>

     <input type=button value="На главную страницу"

            onClick="self.parent.location='../index.html'">

     <input type=button value="Следующее" onClick=next_image()>

   </td>

 </tr> 

 <tr>

    <td ALIGN=CENTER VALIGN=CENTER>

         <IMG SRC="PhotoAlbum/11.jpg">

    </td>

  </TR>

</TABLE>

</BODY>

</HTML>

Результат работы данного кода можно посмотреть тут. 

Как обойти недостатки фреймов. [image: image3.png]



Одним из главных недостатков фреймов является неправильная обработка страниц, содержащих фреймы поисковыми машинами. Когда пользователь находит такой документ через поисковый сервер, то он попадает лишь на один из фреймов, но не видит истинного отображения страницы. Значит необходимо предусмотреть для посетителя средства навигации, помогающие попасть на стартовую страницу раздела. 

Итак рассмотрим пример страницы, содержащей фреймы. Пусть у нас есть документ c именем "MyFrame.html", в котором имеется два вертикальных фрейма. В левом фрейме будет располагаться навигационное меню, а в правый будет загружаться информация. 

<FRAMESET cols="30%,70%" frameborder="yes"  framespacing="1">

  <FRAME name="MenuFrame" src="TextMenu.html"> 

  <FRAME name="MainFrame" src="MainText.html">

</FRAMESET> 

Проблема с левым фреймом решается очень просто. Сначала необходимо выполнить проверку, загружена ли страница во фрейм или открыта отдельно. Проверка условия в JavaScript осуществляется с помощью оператора If. Используем свойство length, объекта frame, отражающего количество фрэймов-потомков внутри фрейма. Если его величина равна 0, значит страница загружена не во фрейм, и необходимо загрузить управляющую страницу "MyFrame.html". Загрузка необходимой страницы в JavaScript выполняется с помощью объекта location. Выглядеть это будет так: 

<script language="JavaScript">

<!--

if(self.parent.frames.length==0) 

  {

  self.parent.location="MyFrame.html";

  }

//-->

</script>

Таким образом, если пользователь найдет через поисковую систему по ключевым словам нашу страницу "TextMenu.html" и попытается ее открыть, то произойдет загрузка в окно броузера управляющей страницы "MyFrame.html". 

Для правого фрэйма, тоже необходимо выполнить проверку, и если данная страница загружена не во фрейме, то можно, например, отобразить ссылку, предлагающую перейти на стартовую страницу: 

<script language="JavaScript">

<!--

if(self.parent.frames.length==0) 

{

document.writeln("<A href='MyFrame.html' target='_top'>");

document.writeln("Перейти на стартовую страницу раздела</A>"); 

}

//-->

</script>

Чтобы было понятнее напишем конкретные примеры. 

Наша управляющая страница "MyFrame.html" будет иметь следующий код: 

<HTML>

<HEAD>

  <TITLE>Страница с двумя вертикальными фреймами</TITLE>

</HEAD>

<FRAMESET cols="30%,70%" frameborder="yes"  framespacing="1">

  <FRAME name="MenuFrame" src="TextMenu.html"> 

  <FRAME name="MainFrame" src="MainText.html">

</FRAMESET> 

</HTML>

Страница, отображаемая в левом фрейме и содержащее навигационное меню, будет иметь следующий код: 

<HTML>

<HEAD>

<BASE TARGET=MainFrame>

   <TITLE></TITLE>

</HEAD>

<script language="JavaScript">

<!--

if(self.parent.frames.length==0) 

  {

  self.parent.location="MyFrame.html";

  }

//-->

</script>

<BODY>

<CENTER><H3>Первый Frame</H3></CENTER>

<P>

<A href="MainText.html">

Пауло КОЭЛЬО - Рождественская сказка</A>

<P>

<A href="Konfuciy.html">

Тищенко Валерий - Конфуций</A>

<P>

<a href="../TextMenu.html" target='_parent'>

На стартовую страницу</a>

</BODY>

</HTML>

Как вы видите, несмотря на то, что это ссылка на один из документов, у нас загрузилась полностью вся страница с обоими фреймами. 

Файл "MainText.html" содержащий текст для отображения в правом фрейме будет иметь следующий код: 

<HTML> 

<HEAD>

<TITLE>Пауло КОЭЛЬО - Рождественская сказка</TITLE> 

</head> 

<body>

<TABLE width=100% border=0>

<TR>

<TD>

<h3>Пауло КОЭЛЬО</h3> 

</TD> 

<TD align="right">

<script language="JavaScript">

<!--

if(self.parent.frames.length==0) 

{

document.writeln("<A href='MyFrame.html' target='_top'>");

document.writeln("Перейти на стартовую страницу раздела</A>"); 

}

//-->

</script> 

</TD> 

</TR> 

</TABLE>

<h4>Рождественская сказка</h4>

<div>

Как повествуется в одной знаменитой древней легенде, некогда в 

прекрасных рощах Ливана родились три кедра.

....................

<div>

Так исполнилась судьба трех ливанских кедров: как это всегда 

бывает с мечтами, мечты их сбылись, но совсем иначе, чем они 

себе представляли.

<TABLE width=100% border=0>

<TR>

<TD>

 

</TD> 

<TD align="right">

<script language="JavaScript">

<!--

if(self.parent.frames.length==0) 

{

document.writeln("<A href='MyFrame.html' target='_top'>");

document.writeln("Перейти на стартовую страницу раздела</A>"); 

}

//-->

</script> 

</TD> 

</TR> 

</TABLE>

</BODY> 

</HTML> 

Посмотреть как выглядит данная страница можно на этой ссылке. В начале и в конце страницы вы увидите приглашение перейти на стартовую страницу раздела. Если вы щелкните по той ссылке, то загрузится опять полная страница с обоими фреймами. Обратите внимание, что после загрузки полной версии страницы, ссылка для перехода на стартовую страницу отображаться уже не будет. 

Теперь еще раз вернемся к работе JavaScript с изображениями. Рассмотрим как JavaScript может автоматически непрерывно сменять изображения с заданной частотой. Получается некое подобие анимации. 

Анимация с использовнием JavaScript. 

Когда мы рассматривали создание фотоальбома с использованием JavaScript мы меняли изображение нажатием на соответствующую клавишу. Но JavaScript позволяет менять картинки автоматически с заданной частотой. Получается некое подобие анимации. 

Мы рассмотрим два варианта: 

· Непрерывная смена картинок 

· Смена картинок при наведении курсора мыши 

Итак, сначала объявляем массив изображений для шести картинок: 

img_a=new Array()         

img_a[0]=new Image()

img_a[1]=new Image()

img_a[2]=new Image()

img_a[3]=new Image()

img_a[4]=new Image()

img_a[5]=new Image()

Теперь этот массив надо заполнить. Присвоим каждому его элементу имя файла с изображением. 

img_a[0].src="PreView/11.jpg"

img_a[1].src="PreView/12.jpg"

img_a[2].src="PreView/13.jpg"

img_a[3].src="PreView/21.jpg"

img_a[4].src="PreView/22.jpg"

img_a[5].src="PreView/23.jpg"

Ну и естественно нам никак не обойтись без функции. Описываем функцию последовательной смены фотографий: 

function img_b()          

{

document.images[1].src=img_a[i].src

i++

if(i>5) i=0; 

setTimeout("img_b()", 1000) 

}                           

Функция непрерывно увеличивает значение переменно i на единицу. Затем выполняется проверка, чтобы значение переменной не превысило количества наших картинок. Для задания интервала мелькания кадров используется функция setTimeout. Частота мелькания выставляется в миллисекундах. В нашем случае она равна одной секунде. 

Ну и остается описать тело самого нашего HTML-документа, в котором будет меняться картинка. Выведем на экран три фотографии. Первая и третья будут оставаться неизменными. Меняться изображения будут во второй картинке. Я выбрал такой вариант, чтоб вам было понятно, как работать именно с той картинкой, которая вам необходима. Ранее я уже говорил, что каждое изображение на web-странице имеет порядковый номер: первое изображение получает номер 0, второе - номер 1 и т.д. Таким образом, к первому изображению мы обращаемся, записав document.images[0], ко второму: document.images[1], и к третьему: document.images[2]. Поэтому в описании нашей функции мы записали document.images[1].src=img_a[i].src. Что означает что элементы массива изображений будут выводиться во втором объекте имидж HTML-документа. Вызов функции будет помещен в теге <body>. Весь код страницы будет выглядеть следующим образом: 

<html>

<head>

<title>Анимация и JavaScript</title>

<!-- Данный скрипт надо поместить в заголовке документа -->

<script language="JavaScript">

<!--

i=0;

img_a=new Array();   // Объявляется массив
img_a[0]=new Image();

img_a[1]=new Image();

img_a[2]=new Image();

img_a[3]=new Image();

img_a[4]=new Image();

img_a[5]=new Image();

img_a[0].src="PreView/11.jpg"; // Каждому элементу  

img_a[1].src="PreView/12.jpg"; // массива присваивается 

img_a[2].src="PreView/13.jpg"; // конкретная картинка 

img_a[3].src="PreView/21.jpg";

img_a[4].src="PreView/22.jpg";

img_a[5].src="PreView/23.jpg";

function img_b()     // описывается функция последовательного 

                     // вывода картинок
{

document.images[1].src=img_a[i].src;

i++;

if(i>5) i=0;

setTimeout("img_b()", 1000); // Тут задается в миллисекундах 

                             // частота мелькания кадров. 

                             // В данном случае кадры 

                             // меняются каждую секунду

}

//-->

</SCRIPT>

<!-- Скрипт закончен -->

</head>

<!-- В теге <body> помещаем вызов нашей функции -->

<body bgcolor="#ffffff" onLoad=img_b()>

<img src="PreView/12.jpg">

<!-- А вот тут и будут листаться наши картинки -->

<img src="PreView/11.jpg">

<img src="PreView/13.jpg">

</body>

</html>

Ну и, конечно же, хочется посмотреть, как это работает. Только учтите, что картинки начнут меняться, только после того, как загрузятся все элементы массива. Поэтому для анимации нужно подбирать небольшие по объему изображения. 

Теперь я вам обещал, что картинки будут меняться при наведении курсора на изображение. Для этого используем два обработчика событий: По попаданию курсора мыши - onMouseOver. А по выходу мыши событие - onMouseOut Ссылка будет выглядеть так: 

<a href="../index.html" onMouseOver="img_start()" 

                        onMouseOut="img_stop()">

...

</a../

В теле функции вывода картинок мы вставим проверку на значение переменной svich. Если это значение "истина" то картинки будут листаться, а если это значение "ложь", то картинки остановятся. Эта проверка выглядит вот так: 

if(svich==true)

{

......... // тут выполняемые операторы

}

Ну и сами функции вызываемые по реакции мыши:

· функция "img_start()" присваивает переменной svich значение true и вызывает функцию листания картинок list_img()
· функция "img_stop()" присваивает переменной svich значение false, тем самым, останавливая листание картинок. 

Код данной странички будет выглядеть следующим образом: 

<html>

<head>

<title>Смена картинок</title>

<!-- Данный скрипт надо поместить в заголовке документа -->

<script language="JavaScript">

<!--

var i=0;

var svich=true;    // переменная, которая будет разрешать 

                   // смену картинок

img_a=new Array();   // Объявляется массив

img_a[0]=new Image();

img_a[1]=new Image();

img_a[2]=new Image();

img_a[3]=new Image();

img_a[4]=new Image();

img_a[5]=new Image();

img_a[0].src="PreView/11.jpg"; // Каждому элементу  

img_a[1].src="PreView/12.jpg"; // массива присваивается 

img_a[2].src="PreView/13.jpg"; // конкретная картинка 

img_a[3].src="PreView/21.jpg";

img_a[4].src="PreView/22.jpg";

img_a[5].src="PreView/23.jpg";

function list_img()   // описывается функция последовательного 

                      // вывода картинок

{

if(svich==true)       // проверяется можно ли менять картинки

{

document.images[0].src=img_a[i].src ;

i++ ;

if(i>5) i=0 ;

setTimeout("list_img()", 100); // Тут задается в миллисекундах 

                               // частота мелькания кадров.

                               // В данном случае кадры меняются 

                               // с частотой 5 раз в секунду

}                           

}

function img_start()   

{

svich=true; // разрешаем менять картинки

list_img()  // вызываем функцию вывода картинок

}

function img_stop()

{

svich=false;  // запрещаем менять картинки

}

//-->

</SCRIPT>

<!-- Скрипт закончен -->

</head>

<!-- В теге <body> помещаем вызов нашей функции -->

<body bgcolor="#ffffff" >

<a href="../index.html" onMouseOver="img_start()" 

                        onMouseOut="img_stop()">

<img src="PreView/11.jpg"></a>

</body>

</html>

Все. 

Теперь давайте рассмотрим интереснейший вопрос, как можно адаптировать сайт под различный размер экрана пользователя. 
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Как адаптировать сайт под различные видеорежимы. [image: image5.png]



У посетителей, приходящих на вашу страницу выставлен различный видеорежим. Я, например, пользуюсь разрешением экрана 800 на 600 точек. Мне так удобнее для моих драгоценных глаз. Большинство моих гостей используют видеорежим 1024 на 768. Все больше пользователей выставляют размер рабочего стола 1280 на 1024. Есть уникумы, у которых до сих пор стоит размер рабочего стола 640 на 480. 

Возникает проблема адаптации HTML-страницы для различных видеорежимов. Именно поэтому рекомендуется при описании размеров таблиц, фреймов указывать не абсолютные в точках, а относительные размеры в процентах. Но при сложном дизайне страницы часто необходимо точно воспризвести позиционирование элементов. 

JavaScript позволяет решить эту проблему. В арсенале его объектов содержится масса свойств, которые определяют свойства системы пользователя. 

Чтобы определить видеорежим достаточно опросить свойства width и height объекта screen: 

<script language="JavaScript">

<!-- 

var height=0;

var width=0;

width = screen.width

height = screen.height

document.write("Размер вашего рабочего стола: ");

document.write(width + " на " + height);

//-->

</script>

Если вы теперь вставите данный код в свою страницу, то следующее сообщение расскажет вам о разрешении вашего экрана: 

[image: image6.png]


Размер вашего рабочего стола: 1024 на 768 

Можете поэксперементировать, поменять на своем компьютере размеры экрана, затем нажать кнопочку "обновить" в браузере, и вы увидете, что сообщение изменилось. 

Итак, опросив свойства экрана, мы получим переменные, значения которых можно использовать в дальнейшем для формирования страницы. Оба значения нам ни к чему, достаточно использовать только одну переменную - width. К тому же в различных типах браузеров значение высоты экрана будет разной величиной. 

Рассмотрим самый простой вариант - на каждый видеорежим создан дубликат страниц. Необходимо сделать чтобы автоматически загружалась нужная. Воспользуемся условным оператором if, который будет проверять значение переменной width, и в зависимости от ее величины загружать необходимую страницу. 

<script language="JavaScript">

<!-- 

if (width>800)

  self.parent.location="page1024.html";

    else

     if (width == 800)

     self.parent.location="page800.html";

      else

       self.parent.location="page640.html";

//-->

</script>

для браузеров не поддерживающих JavaScript предложим загружать страницу page800.html: 

<noscript>

<a href="page800.html">ENTER</a>

</noscript>

Полный код страницы будет выглядеть следующим образом: 

<HTML>

<HEAD>

<meta http-equiv=Content-Type content="text/html; 

                             charset=windows-1251">

<TITLE>Автоматическая загрузка</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<script language="JavaScript">

<!-- 

var width=0;

width = screen.width

if (width>800)

  self.parent.location="page1024.html";

    else

     if (width == 800)

     self.parent.location="page800.html";

      else

       self.parent.location="page640.html";

//-->

</script>

<noscript>

<a href="page800.html">ENTER</a>

</noscript>

</BODY>

</HTML>

Как поместить свою HTML страницу в интернете. [image: image7.png]



Необходимо выбрать сервер, на котором мы будем размещать свой сайт. Например, http://www.narod.ru. Сначала нужно пройти процедуру регистрации, при которой вы получите имя своего сайта, заполните некоторые свои данные и придумаете себе пароль. Потом, введя свой логин и пароль, необходимо зайти в свою мастерскую. Там вы выбираете пункт "Управление файлами" и закачиваете все файлы своей странички, используя предложенный интерфейс. Это самый простой способ без использования каких-либо дополнительных программ. Не забудьте, что стартовая страница вашего сайта должна называться index.html. Точно так же, вы можете закачать на сайт и остальные файлы, например фотографии, музыкальные записи или программы, которыми вы хотите поделиться с посетителями. 

Так же вы можете получить доступ с своим файлам на сервере по FTP [File Transfer Protocol (протокол передачи файлов)]. Используя FTP вы можете пересылать (копировать, передавать) файлы в Интернете (с удаленного компьютера на локальный и наоборот). Кроме того, при помощи FTP можно работать со своими файлами прямо на удаленном компьютере (переименовывать их, удалять, создавать каталоги и т.п.). 

Чтобы воспользоваться протоколом FTP, понадобится специальная программа, так называемый FTP-клиент. FTP-клиентом может служить интернет-броузер (MS Internet Explorer, Netscape Navigator), программа управления файлами Windows Commander, специализированная программа CuteFTP и другие. FTP-клиент встроен также в некоторые HTML-редакторы, такие как HomeSite, Dreamweaver или FrontPage. 

В командной строке броузера нужно набрать следующее: 

ftp://l2wваш_логин_в_Яндекс-Паспорте:ваш_пароль@ftp.narod.ru
 

Например, если ваш логин в Яндекс-Паспорте - myname, а пароль к нему - 12345, то строка должна быть такой: 

ftp://myname:12345@ftp.narod.ru.

Когда соединение будет установлено, в окне броузера появится список файлов вашего сайта. 

В программе Windows Commander выполните команду "Новое FTP-соединение" (CTRL+N). Затем в появившемся окне введите имя сервера: ftp.narod.ru, убираете галочку с пункта "анонимное соединение". Затем необходимо будет по запросу ввести имя пользователя, и пароль. После установки соединения процесс копирования файлов на ваш сайт или с него ничем не будет отличается от обычного копирования файлов на жестком диске. При копировании какого-либо файла в каталог, где уже имеется файл с таким же именем, новый файл записывается поверх старого. 

Имена файлов могут содержать только буквы латинского алфавита, цифры и символы . (точка) и _ (подчеркивание). Имя файла не должно начинаться с точки. 

Теперь рассмотрим Как разместить на странице счетчик посещений. 

Как разместить на web-странице счетчик посещений[image: image8.png]



Счётчик - это специальный блок, который можно установить на любую страницу web-сайта с целью фиксации количества её посещений. 
Существует огромный выбор готовых счетчиков, предоставляемых различными службами. Как правило у любого провайдера, предоставлящего место под страничку есть счетчик. Достаточно внимательно прочитать раздел "Помощь" чтобы разобраться как установить счетчик. 

Есть такой счетчик и на сайте http://www.narod.ru. Он подсчитывает общее число заходов на страницу за весь период. Статистика посещений - отдельный раздел Мастерской, с помощью которого можно следить за посещаемостью сайта в целом, с разбивкой по дням. Показания счётчика можно сделать доступными посетителям, при этом возможен выбор варианта дизайна его отображения на странице. Статистику посещений может просматривать только владелец сайта. 

Для того, чтобы установить счетчик на страницу, следует в Мастерской выбрать раздел «Управление файлами», затем в строке с той страницей, на которую вы хотите его установить, нажать кнопку «Свойства» и выбрать в появившемся окне закладку «Счетчик». Здесь отметьте флажок «использовать счетчик на странице», выберите дизайн счетчика и нажмите «Сохранить». 

После этого в коде вашего документа HTML перед тегом </BODI>добавится следующий код:

<BR>

<CENTER>

<IMG SRC=http://www.narod.ru/counter.xhtml>

</CENTER>

Этот код вы потом можете переставить в любое удобное для вас место вашей страницы. Показания счетчика можно увидеть Мастерской в разделе «Управление файлами» в скобках после имени страницы, на которой он установлен. Кроме того, показания счетчика, если он не невидимый, можно увидеть на самой странице. 

Наиболее предпочтительнее установить счетчик-ретинг от сервисов статистики, таких как: TopMail, KMindex, Rambler, HotLog, SpyLog и др. 

Кроме счетчика вы получите подробную статистику за месяц, неделю и день, а также сравнение в рейтинге себя с другими. Подсчет числа просмотров ваших страниц, уникальных посетителей, география посетителей, откуда попадают на ваш сайт, настройки пользователей, такие как разрешение экрана, типы броузеров, операционная система и т.п.  Служба KMindex кроме того предоставляет отчет «Поисковые слова» (блок «Ссылки»), который представляет собой рейтинг поисковых слов, распределенных по четырем главным поисковым машинам Рунета – Яndex, Rambler, Апорт, Google (поисковые слова – слова или фразы, которые привели пользователей на страницы Вашего ресурса с результатов поиска в поисковых системах).  Для получения счетчика посещений, например, от TopMail вам необходимо зайти на страницу регистрации http://top.mail.ru/add. Нажмите на вкладку "Регистрация" и выполните все запрашиваемые процедуры. После этого вы получите код счетчика, например такой: 

<!--Rating@Mail.ru COUNTER--><script language="JavaScript"><!--

d=document;a='';a+=';r='+escape(d.referrer)

js=10//--></script><script language="JavaScript1.1"><!--

a+=';j='+navigator.javaEnabled()

js=11//--></script><script language="JavaScript1.2"><!--

s=screen;a+=';s='+s.width+'*'+s.height

a+=';d='+(s.colorDepth?s.colorDepth:s.pixelDepth)

js=12//--></script><script language="JavaScript1.3"><!--

js=13//--></script><script language="JavaScript"><!--

d.write('<a href="http://top.mail.ru/jump?from=440431"'+

' target=_top><img src="http://top.list.ru/counter'+

'?id=440431;t=130;js='+js+a+';rand='+Math.random()+

'" alt="Рейтинг@Mail.ru"'+' border=0 height=40 width=88></a>')

if(js>11)d.write('<'+'!-- ')//--></script><noscript><a

target=_top href="http://top.mail.ru/jump?from=440431"><img

src="http://top.list.ru/counter?js=na;id=440431;t=130"

border=0 height=40 width=88

alt="Рейтинг@Mail.ru"></a></noscript>

<script language="JavaScript">

<!--if(js>11)d.write('--'+'>')//--></script><!--/COUNTER-->

Скопируйте полученный код и поместите себе на страницу в удобное для вас место. Аналогично вы можете зарегистрироваться и получить счетчик на других службах. 
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